19 octobre

20 octobre

Jeu du dragon
/ endormie

—> Création d’épées, de
E couronnes et de

Z  boucliers en carton

Activité culinaire
Balle aux écuyers

2
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Création de blason et
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s enluminure - .

A perdue (histoire
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. . interactive

é Jent up (jeu collectif) )

Chevaliers vs dragons
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21 octobre

Grand Jeu:

Chasse aux trésors
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Garde du chateaux
(Jeu d'adresse)

Lutin géant magicien

Peinture de dragon

Repas froid

Pique-nique

Cantine

22 octobre

Sortie:

Chateau de Guédelon

Sortie:

Chateau de Guédelon

Défendre la forteresse i
(bataille naval géante)

Histoire mimée
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Féte médiévale
de Cély
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X‘p ' Régle de vie

./ “Sensibilisation de la
semaine:
Le chateau du roi
Arthur
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Tournoi des chevaliers

Parcours du chateau
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27 octobre

Balade des artistes du

Moyen-Age
a la recherche de
matériaux

2
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Jeu des familles du
Moyen-Age

Enluminures
(Décoration)
Vitraux

Dragons vs Chevalier
au béret

28 octobre

Création d’'un casque
ou d’'une coiffe

Fabrication d'un blason

Activité culinaire
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Danse médiéval

Théatre du banquet
(activité culturelle et
d’'expression)

Repas froid

Pique-nique

Cantine

29 octobre

Intervenante:
Création de son blason
personnalisé sur un
écru en bois (5 ans)

Chant médiéval

Le trésor du roi Arthur
Chateau fort
(dessin dirigé)

Intervenante:
Atelier jonglerie
(6/7ans)
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30 octobre "
.

Grand Jeu:

Ala quéte d’excalibur %’

_r@j_

*

Féte des
saltimbanques
(mime/ statue)

Les secrets de Merlin
(kim visuel et kim
toucher)
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